ABSTRAKT: W dniach 14-15 wrzesnia 2023 roku w Oranzerii pa- KOMUNIKAT

tacu wilanowskiego odbyta si¢ konferencja ,,System iArt — od idei
do narzedzia” prezentujaca oprogramowanie iArt 3.0, stworzone
przez konsorcjum szes$ciu muzedw i firmg¢ programistyczng. iArt

w latach 2013-2014, stata si¢ fundamentem dla bardziej zaawan-
sowanego systemu. Nowa wersja 3.0 umozliwia elastyczng ewi-

opcje wyszukiwania, zarzadzanie metadanymi i import/eksport da-
nych w réznych formatach. Zbudowany na frameworku Symfony
i bazie MySQL, zapewnia wsparcie dla ponad 200 jezykow oraz integracje z ze-
wnetrznymi API. WdroZony w instytucjach konsorcjum, iArt jest stale rozwija-
ny, m.in. o aplikacje mobilna. Dzigki wspolpracy migdzy muzeami, narzedzie
zostaje dostosowywane do potrzeb uzytkownikow.
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inwentarz, cyfrowe repozytorium wizerunkow

ABSTRACT: On 14-15 September 2023, the Wilanéw Palace Orangery hosted
a conference entitled iArt System — from a concept to a tool, presenting iArt 3.0
software, developed by a consortium of six museums and a software compa-
ny. iArt was developed in response to the needs of the Wilanow Palace Muse-
um, which was struggling with the management and integration of digital and
analog resources. The first version, iArt 1.0, developed in 2013-2014, became
the foundation for a more advanced system. The new version 3.0 enables flexible
collection recording, integrating the digital repository with the physical inven-
tory. The system offers an open architecture, advanced search options, metadata
management and import/export of data in various formats. Built on the Symfony
framework and MySQL database, it provides support for more than 200 languag-
es and integration with external APIs. Deployed in the consortium’s institutions,
iArt is constantly being developed, including a mobile application. Thanks to
cooperation between museums, the tool remains customisable.
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W dniach 14-15 wrzesnia 2023 roku w Oranzerii patacu wilanowskiego
odbyta si¢ konferencja ,,System iArt — od idei do narzedzia”. Miala ona
na celu oficjalne przedstawienie nowego oprogramowania do ewidencji
zbioréw o nazwie iArt 3.0, bedacego owocem projektu zrealizowanego
w latach 2018-2022 przez konsorcjum szesciu polskich muzeow i firmy
programistyczne;j.

Historia tego rozwigzania si¢ga nieco dalej w przeszto$¢. Juz na poczat-
ku XXI wieku wraz z rozwojem technologii digitalizacyjnych Muzeum
Patacu Krola Jana I w Wilanowie musiato zmierzy¢ si¢ z wieloma wy-
zwaniami zwigzanymi z zarzgdzaniem szybko przyrastajacymi zasoba-
mi cyfrowymi. Jednym z probleméw byto nieustanne powigkszanie si¢
archiwum wizerunkéw cyfrowych, ktore wymagalo lepszej organizacji
i sprawniejszej ewidencji. Dodatkowo, Muzeum posiadato rowniez ar-
chiwum zdj¢¢ analogowych pod postacig negatywow, diapozytywow
i slajdow, ktore rowniez musiaty by¢ przechowywane i udostgpniane
w odpowiedni sposob. Wazne bylo takze tworzenie opisow metadano-
wych plikow, zawierajagcych m.in. podstawowe informacje o autorze
i dacie wykonania zdj¢cia. Dane takie dtugo gromadzone byty w arku-
szach kalkulacyjnych. Kolejng trudno$¢ stanowito rozproszenie danych,
utrudniajace efektywne zarzadzanie nimi.

Wszystkie te czynniki w konsekwencji znacznie ograniczaty dostgp do
archiwum i zgromadzonych danych, a tym samym utrudniaty przepro-
wadzanie kwerend i odnajdywanie konkretnych zasobéw w archiwum.

Kolejnym aspektem szczeg6lnie istotnym dla specyfiki naszej instytucji
byt brak holistycznego podejs$cia do réznych zasobow, ktére Muzeum
gromadzi i dokumentuje, nie tylko takich jak muzealia i przedmioty, ale
takze budynki, wngtrza, zasoby przyrodnicze, wydarzenia itp. Wigk-
szo$¢ instytucji ma tendencj¢ do traktowania tych zasobéw oddzielnie
i nie uwaza ich za rownowazne elementy kolekcji. Muzeum Patacu
w Wilanowie preferuje podejscie catosciowe, lecz brakowato nam sys-
temu ewidencji, ktory umozliwiatby taczenie tych zasobow i zarzadza-
nie nimi. To zdecydowanie utrudniato efektywne korzystanie z nich
1 tworzenie spdjnych narracji, np. na potrzeby dziatalnosci edukacyjne;.
W celu rozwigzania tych kwestii, Muzeum musiato opracowac strategic
takiego zarzagdzania zasobami, ktore uwzglednialoby zaréwno rozwija-
jace si¢ archiwum cyfrowe, jak i archiwum analogowe. Potrzebny byt
réwniez system, ktory umozliwitby przechowywanie i indeksowanie
metadanych w sposob bardziej efektywny. Dodatkowo, niezbedne stato
si¢ stworzenie spojnego interfejsu dla uzytkownikow, ktory zapewnitby
fatwy dostep do wszystkich zasobow Muzeum i umozliwitby wygodne
wyszukiwanie.

W tym celu Muzeum Patacu w Wilanowie nawigzato wspotprace z firmg
Andreas Rubachello i w latach 2013-2014 powstata pierwotna wersja

oprogramowania iArt 1.0, stanowiaca cyfrowe repozytorium wizerun-
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kow oraz metadanych, z prostym mechanizmem importu i stosunkowo
rozbudowang wyszukiwarka pozwalajacg na formulowanie precyzyj-
nych zapytan.

Sukces tego rozwiazania, wdrozonego w kilku réznych instytucjach mu-
zealnych, sktonit Muzeum Patacu Kréla Jana III do dalszych rozwazan
nad mozliwym rozwojem systemu w kierunku stworzenia w nim nowa-
torskiego modutu do ewidencji zbiorow.

Czemu zdecydowali$my si¢ sami stworzy¢ system, jako muzealnicy dla
muzealnikéw, mimo ze na rynku byly juz gotowe rozwiazania? W czym
nasz produkt miat by¢ inny?

Dostepne na rynku programy ewidencyjne dosy¢ sztywno odzwierciedla-
ly poglady ich autoréw na praktyke inwentaryzatorska, bez mozliwosci
dostosowania funkcjonalnosci lub wygladu oprogramowania do praktyk
przyjetych w naszym Muzeum. Ze wzgledu na swoja budowg bazy te
wymagatly takze stalej pomocy serwisowej, rowniez w zakresie niekto-
rych czynnoséci administracyjnych, co w duzym stopniu wptywato na
komfort ich uzytkowania. Dodatkowo, z racji wieku, rozwigzania te nie
przystawaty wystarczajaco do zalecanych obecnie praktyk inwentaryza-
torskich oraz do sytuacji prawnej, np. w dziedzinie zarzadzania prawa-
mi autorskimi.

Majac to wszystko na uwadze, cheieliSmy stworzy¢ program, ktéry moz-
na by elastycznie dostosowywac do potrzeb danej instytucji, ktory —
nie bedac zbudowany ,,na sztywno” — dawatby administratorowi duza
swobode w dostosowywaniu jego interfejsu i funkcjonalno$ci w miarg
zmieniajacych si¢ okoliczno$ci.

W 2016 roku rozpoczely si¢ negocjacje w kwestii zawigzania konsor-
cjum i opracowania zatozen projektu. Po ogromnej liczbie spotkan
1 konsultacji programistycznych konsorcjum zawigzato si¢ dwa lata
pozniej. W jego sktad weszly nastepujace instytucje: Muzeum Historii
Zydow Polskich POLIN, Muzeum Lubelskie (obecnie: Muzeum Naro-
dowe w Lublinie), Muzeum Lazienki Krolewskie, Muzeum Narodowe
w Szczecinie, Muzeum-Zamek w Lancucie i Muzeum Patacu Krola
Jana III w Wilanowie jako lider projektu. Partnerem technologicznym
zostala firma Andreas Rubachello.

Prace projektowe i programistyczne trwaly do konca 2021 roku.

W ich efekcie powstato uniwersalne narzedzie wspomagajace ewiden-
cje oraz zarzadzanie zbiorami muzealnymi, oparte na dwoch filarach.
Pierwszym jest wywodzace si¢ z pierwotnej wersji (iArt 1.0) cyfrowe
repozytorium stuzace do gromadzenia i zarzadzania wizerunkami i ich
metadanymi. Drugi filar stanowi cyfrowy inwentarz do zarzadzania fi-
zyczng kolekcja muzealna, w bardzo szerokim rozumieniu tego terminu.
iArt jest aplikacja przegladarkowa, co sprawia, ze kazdy uzytkownik sieci
wewnetrznej Muzeum moze po zalogowaniu korzystaé¢ z niej z dowol-

nego stanowiska. Za backend tej aplikacji odpowiada jezyk PHP, a kon-
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kretnie framework Symfony. Natomiast frontend zostal napisany w Ja-
vaScript, HTML i CSS. Baza danych, ktora jest uzywana w programie,
to MySQL. Do potrzeb wyszukiwania danych aplikacja korzysta z sil-
nika Elasticsearch. Podstawowym $rodowiskiem uruchomieniowym dla
iArta jest Linux i serwer Apache, znane jako LAMP. Istnieja rowniez
przypadki, gdzie iArt jest uruchamiany na serwerze Windows z uzyciem
serwera webowego IIS. Nalezy jednak zaznaczy¢, ze jest to mniej popu-
larne rozwigzanie i moze powodowac rozmaite problemy.

Od innych programéw podobnego typu iArt odrdéznia otwarta architektura
aplikacji. Oznacza to, ze administratorzy majg mozliwos¢ samodziel-
nej konfiguracji glownych elementéw sktadowych programu. Moga oni
miedzy innymi dodawac nielimitowang liczbe pol réznych typow, sa-
modzielnie tworzy¢ stowniki proste i ztozone oraz dodawa¢ nielimito-
wang ilo$¢ formatek kart obiektow i kart stownikow ztozonych. Kazda
z tych formatek moze by¢ dostosowana przez administratora zardGwno
pod wzgledem uktadu, jak i rodzaju pol, ktore maja by¢ wyswietlane.
Do bazy mozna takze bez ograniczen ilosciowych dodawa¢ ksiegi in-
wentarzowe lub ewidencyjne, do ktoérych mozliwe jest przypisywanie
rozmaitych i w petni konfigurowalnych formatek numeréw inwentarzo-
wych. Jednocze$nie mozna okresli¢, ktore z tych ksiag maja by¢ brane
pod uwage przy sporzadzaniu statystyk, a ktore majg tylko charakter
pomocniczy badz roboczy.

Program posiada réwniez bardzo rozbudowany system uprawnien uzyt-
kownikéw. Uprawnienia mozna przypisywa¢ do zdefiniowanych grup
uzytkownikow, jak tez indywidualnie. Dostgp moze zosta¢ przyznany
do catych formatek, ich fragmentow, jak np. konkretnych zaktadek, czy
wrecz do pojedynczych pol. To wszystko sprawia, ze mozna zarzadzaé
dostepem do zawarto$ci bazy danych w sposob bardzo precyzyjny.
Rownie elastyczne jest podejscie systemu iArt wzgledem wymiany da-
nych. Do celu importu multimediéw program posiada zardwno automa-
tyczne skrypty, jak rowniez umozliwia import reczny. Podczas importu
program pobiera metadane z plikow graficznych i zasila nimi odpowied-
nie pola w karcie pliku. Mapowanie z formatki IPTC do p6l w karcie pli-
ku jest konfigurowalne przez administratora w panelu formatek plikow.
W przypadku eksportu danych program oferuje duzy wybor uniwersal-
nych formatoéw: .xls, .csv, .jason, .pdf, .rtf., .odt. Z kolei import mozliwy
jest z plikow Excel.

System iArt umozliwia takze thumaczenie na ponad 200 jezykow zarow-
no kart obiektow, jak rowniez kart stownikow ztozonych i plikow oraz
stownikow. Mozna tez, korzystajac z arkuszy Excel, importowac row-
nolegle ttumaczenia wielu obiektow, stownikow ztozonych lub plikow.
W przypadku eksportu danych i plikow do aplikacji zewnetrznych lub na
strony internetowe, program wysyta dane do wczesniej przygotowa-

nych zewnetrznych API, ktoérych dane dostgpowe mozna zdefiniowac
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w panelu administracyjnym programu. Dla kazdego API mozna okre-
$lic dowolny zestaw pol do eksportu, a od momentu zmiany statusu
eksportowanych obiektow na ,,dostgpny na www” — wszelkie zmiany
tych danych przeprowadzone w bazie synchronizowane sg przez API
automatycznie.

System wyposazony jest w zaawansowang przegladarke umozliwiajaca
wyszukiwanie tresci na podstawie kazdego pola oraz tworzenie ztozo-
nych zapytan. Dzigki temu kwerendy mozna przeprowadza¢ sprawnie
iz duza doktadnoscia.

Dobor pol w formatkach obiektow zostat opracowany w oparciu o brytyj-
ski standard SPECTRUM, szeroko znany i ceniony przez migdzynaro-
dowe grono muzealnikéw, co pozwala na zebranie w jednym miejscu
mozliwie jak najwigkszej ilosci informacji o obiekcie muzealnym (po-
nad 300 jednostek informacji), jednoczes$nie dajac mozliwos¢ redukceji
lub zmiany zakresu opracowania w zalezno$ci od potrzeb instytucji.
Dzigki takiemu podejsciu iArt stwarza mozliwosci dostosowania aplikacji
do indywidualnych potrzeb i wymagan uzytkownikéw, nie tylko pod
wzgledem wygladu interfejsu, ale tez rozmaitych procedur i praktyk
specyficznych dla danej instytucji.

Obecnie program w wersji 3.0 wdrozony zostal na réznym poziomie
w szeSciu instytucjach konsorcjum, z czego w dwdch na poziomie
administratora, a w czterech — na poziomie uzytkownikow. Kazda in-
stytucja przygotowywata dane do migracji w inny sposéob, uwzgled-
niajacy dotychczasowa praktyke inwentaryzatorska i stosowane na-
rzedzia, takze elektroniczne. Administratorzy pozytywnie oceniajg
przede wszystkim mozliwos¢ dostosowania interfejsu do potrzeb da-
nej instytucji, rozbudowane funkcje do zarzgdzania stownikami, takie
jak scalanie haset i zarzadzanie obocznosciami, a takze narzedzia do
monitorowania pracy uzytkownikow. Opiekunowie zbioréw chwa-
la narzgdzie do generowania rejestrow, precyzyjng wyszukiwarke
i mozliwos$¢ tworzenia ztozonych zapytan, jak rowniez repozytorium
wizerunkow gromadzace multimedia wysokiej jakosci oraz dajace
mozliwos¢ samodzielnych kwerend i pobierania plikow bez udziatu
pracownikow dziatu dokumentacji.

Z chwilg zakonczenia projektu i rozpoczgcia toczacych si¢ w réznym
tempie prac wdrozeniowych w poszczegdlnych instytucjach, prace
programistyczne wcale nie dobiegly konca. Oprogramowanie jest stale
rozwijane i uzupetniane o nowe funkcjonalnosci. Obecnie trwajg pra-
ce nad aplikacjag mobilng kompatybilng z systemem, przeznaczong do
kontroli lokalizacji, zgtaszania zdarzen wymagajacych interwencji kon-
serwatorskich i przeprowadzania skontrow. Dzieki prostej, intuicyjnej
formie i statej dostgpnosci na urzgdzeniach mobilnych, stanowi¢ bedzie
poreczne rozszerzenie srodowiska pracy inwentaryzatorow, konserwa-
torow i opiekunoéw kolekcji.
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Mimo oficjalnego zakonczenia projektu deweloper nadal planuje dodanie
kilku dodatkowych funkcji, takich jak na przyktad dostosowywanie nie-
ktorych cech interfejsu z poziomu uzytkownika, czy mozliwo$¢ zapisu
ustawien wyszukiwania w przegladarce w formie, ktora nastepnie be-
dzie mozna udostgpni¢ innym uzytkownikom. Przy bardzo rozbudowa-
nej przegladarce funkcjonalno$é ta utatwitaby prace w zespotach, w kto-
rych rézne osoby wyszukujg dane w poszczegdlnych zasobach wedtug
tych samych kryteriow.

Wielka zaleta pracy w tak duzym konsorcjum, jak w przypadku projektu
iArt, jest stworzenie zgranego zespotu i atmosfery sprzyjajacej ciaglej
wymianie do§wiadczen. Docelowo wymianie tej ma stuzy¢ internetowe
forum uzytkownikow, gdzie bedzie mozna pozyskac¢ informacje na temat
funkcjonalnosci, konfiguracji i dzialania systemu, jak rowniez rozwia-
zywacé zaistniate problemy nie tylko poprzez kontakt z firmg programi-
stycznag, ale takze z innymi uzytkownikami oprogramowania. Liczymy,
ze forum powstanie w niedalekiej przysztoéci, a dzigki nawigzywaniu
wzajemnych kontaktow przez coraz wigksza liczbg uzytkownikéw pro-
gramu, pojawig si¢ kolejne pomysty na udogodnienia i funkcjonalnosci.

KAROLINA ALKEMADE
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Absolwentka Instytutu Historii Sztuki na Wydziale Historycznym Uniwersy-
tetu Warszawskiego, Gléwny Inwentaryzator Muzeum Krola Jana III w Wi-
lanowie.

Opracowanie zostato wykonane w ramach prac statutowych Muzeum.

Kontakt: kalkemade@muzeum-wilanow.pl
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